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フロント′ゞネル

Cに .f.curve select(クロスフェーダーカーブセレクト)スイッチ
cross fadttЭの音量変化のカーブ特性を切り替えるスイッチ
です。

④オプションボード挿入ロ

リアパネル

ロングミックスに適したカーブです。cross fad郡⑨を移動さ
せるとゆるやかに音量が変化し、c.f asSgnス イッチ⑤で"a‖
にアサインされた音と"b"にアサインされた音が入れ替わタリま
す。
スクラッチやカットイン/アウトに適したカーブになります。
cross fadttЭ両端での音量の立ち上がりが最も急になり
ます。

なお、MCタイプのカートリッジをご使用の場合は男」売のヘッド
アンプが必要になります。

⑦gnd(アース)端子
phono入カジャック○に接続したターンテーブルのGND端子
と接続する端子です。ノイズやハムを減少させます。

⑮mic(マイク)ジャック

了」負貧覧堀誓層二夏場,3標
準モノラルプラグレンバ

⑩master1 0utput(マ スター1アウトプット)ジャック
masterl bvelボリューム⑩で調節された信号が出力される出
力端子です。アンプなどに接続して下さい。(オーディオ用アン
プの場合、LINEやAUXの表記があるジャックに接続します。)

◎master2 output(マ スター2アウトプット)ジャック
master2 1evdボリューム①で調節された信号が出力される出
力端子です。アンプなどに接続して下さい。(オーディオ用アン _

プの場合、LINEやAU×の表記があるジャックに接続します。)
第2の出力端子として、録音用もしくはD」ブース内のモニター
用出力としても利用することができます。

Omaste口 0呻d(マスター1アウトプし卜)ジャック〔BALANCED
XLR」ACK:HOT=PiN2〕
masterlにvelボリューム⑩で調節された信号が出力される出
力端子です。アンプなどに接続して下さい。(オーディオ用アン
プの場合、LINEやAUXの表記があるジャックに接続します。

⑩power(パヮー)スイッチ
電源のON/OFFスイッチです。

このスイッチを操作する際は、接続しているパワーアンプなど
のボリュームを下げるか、電源を切った状態で行って下さい。
電源がONになる際にノイズが入ることがあり、パワーアンプ
やスピーカーに悪影響を及ぼすだけでなく最悪の場合破損を
引き起こす恐れがありますので、ご注意下さい。

①powerin(パ ワーイン)ジャック
ノワーアダプターを接続する端子です。専用のアダプター(vestax
AC-14)を接続して下さい。

Vestax AC-14以 外のアダプターを使用した場合、本体が破
損する恐れがあ

'り

ます。その場合、保証しかねますのでご了承
下さい。

⑫‖ne(ライン)入カジャック
CDプレイヤー、CD―ⅣRWブレィャー、MDプレイヤー、丁APEデン
キ、DAT、 VTR、 DVDプレイヤー等の機器の音声出力端子と

慧語 甑
です。RCAピンプラグけ ンバランス入力】斑

Ophono(フ ォノ)入カジャック
ターンテーブルのPHONO出 力端子と接続する端子です。
MMカートリッジのセットされたターンテーブルを接続して下さい。
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各種エフェクトについて

①dday
原音に遅れた音 (ディレイ音 )を付加します。ディレイ時間
は最大2.7秒間です。

■ tapボタン

tapを 2回 以上押した時のリズムの平均値がLFO周期
TEMPOとして設定されます。このとき設定されたTEMPO
を(A)とします。

■ beat selectボタン

¬/4"の時 丁EMPO=(A)× 1/4・
"1/2‖の時 丁EMPO=(A)× 1/2
・3/4"の時 丁EMPO=(A)× 3/4
"1"の時  TEMPO=(A)× 1
"2"の時  丁EMPO=(A)×2

()echo
原音にディレイ音を複数回付加します。

■ tapボタン

摺解趾瀧贈∬誓:否お鯰 般F躙
を(A)とします。

■ beat selectボタン

"1/4"の時 TEMPO=(A)× 1/4
"1ノ2"の時 TEMPO=(A)× 1/2
"3/4"の時 丁EMPO=(A)× 3/4
"1・の時  TEMPO=(A)× 1

"2・の時  丁EMPO=(A)×2

③ reverb

原音に残響の効果を付加します。

::副ど「 要 どが 量8卜3'af月盗 写着 j鰤認 [
れます。また、そのリピート音に対してrateAimeポ リュームやbeat

selectボタンでのテンポ設定が可能です。

rate/timeポリューム
TIME

depth/sweepポ リューム
DRY

※FEEDBACK=1回 固定

rate/timeポリューム
T!ME

丁lM匡

TEMPO Xl

center

(50%)

volume pOsition

center

(50%)

volume position

T:ME
TEMPO Xl

center

(50%)

volume pOsition

center

(50%)

vo!ume position

TlME
TEMPO× 4

丁:ME
TEMPO X4

max
(100%)

r€verb hall

ｎ
％

ｍ

ｍ
ｗ

ｎ
％

ｍ

ｍ
ｗ

min

(0%)

depthノsweepポリューム
DRY

min

(0%)

rate/time ihU:-A

min

(0%)

depth/sweepポ リューム

center

(50%)
vo!ume position

center

(50%)
volume pOsilon

DRY:EFFECT=1:1

DRY:EFFECT=1:1

‐7-



④颯anger
原音に時間のずれた音を加えて、フランジ効果をかけます。

■ tapボタン

tapを 2回 以上押した時のリズムの平均値がLFO周期
TEMPOとして設定されます。このとき設定されたTEMPO
を(A)とします。

■ beat se:ectボタン

・1/4"の時 丁EMPO=(A)× 1/4
・1/2"の日寺 丁EMPO=(A)× 1/2
"3/4"の 時 TEMPO=(A)× 3/4
"1"の時  丁EMPO=(A)× 1
"2"の時   丁EMPO=(A)× 2

⑤ dng mod.
サイン波形を用いて原音を変調します。

()p:tch shiter
原音のビッチ (音程 )を変えます

`

※LFOの リスタート機能
depth/sweepボリューム(DRY⇒ LFO oo)や 各beat select
ボタンを押した時に、LFOの周期による同じエフェクト効果を
得るためにLFO周期をスタート点に戻す機能です。

depthノsweep ポリューム
DRY

m!n

(0%)

rate/timeポ リューム
mod.freq

LOW

m:n

(0%)

depth/sweepボ リューム
DRY

center

(50%)
vo!ume pOsition

mod.freq.
MID

center

(50%)

volume pOsition

center

(50%)

vo:ume pOsitiOn

center

(50%)

vo!ume positiOn

center

(50%)

volume positiOn

max

(100%)

mod.freq.

HI

ｉｎ
％

ｍ

ね
ｗ

max
(100%)

max
(100%)

depth/sweepポ リューム
DRY

min

(0%)

コ
ロ
＞
ロ
コ

8̈¨

DRY:EFFECT=1:1



()auto pan
左右の音量バランスを変化します。

■ tapボタン

tapを 2回 以上押した時のリズムの平均値がLFO同期
TEMPOと して設定されます。このとき設定されたTEMPO
を(A)とします。

■ beat selectボ タン

"1/4・の時 丁EMPO=(A)× 1/4
“1/2“の時 TEMPO=(A)× 1/2
"3/4"の時 丁EMPO=(A)×3/4
"1"の時  TEMPO=(A)× 1
"2"の時  TEMPO=(A)×2

③voca:cance:
中音域帯の音声信号を加工して、ヴォーカルの音量をカッ

トします。

③vocoder
原音を機械的な音に変化します。

m:n

(0%)

depth/sweepボ リューム
DRY

min

(0%)

rate/timeポ リューム
cut

MiD―LOW

mln

(0%)

depth/sweepポ リューム
DRY

rate/timeボ リューム

丁IME

rateAimeボ リューム

1音

min

(0%)

depthノsweepポ リューム
DRY

m:n

(0%)

TIME
TEMPO Xl

center

(50%)

volume position

center

(50%)

volume position

cut

MID

コ
Ш
＞
Ш
コ

TlME
TEMPO× 4

max
(100%)

cut

MID―Hl

max
(100°/・ )

center

(50%)

volume position

center

(50%)

volume posllon

center

(50%)

vo!ume position

center

(50%)

volume position
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⑩:ow pass■ ner(MANUAL)
ratdimeポリュームでQが変化します。depWsweepポリュー
ムでフィルター周波数が変化します。

⑫ hi pass lner(MANUAL)

ム鴇明歳高亀昌駆罐爵低羮調亀“
ph/SWeepポリ=

,°

W

min                center               max

rateた imeボリューム

min

(0%)

depth/sweepボ リューム

(0%)

depth/sweepポ リューム

center

(50%)

volume position

(50%)

vo!ume position

← Q一

center

(50%)

vo!ume pOsitiOn

max

(100%)

(100%)

① band pass filter(MANUAL)

冨ワツ明視業写事選話黎璽覗t奮事:depthlSW∞
pポリュー旧ねんmeポリューム

max

(100%)

max
(100%)

center

(50%)

volume posi」 on

max
(100%)

夕
°W

mln

(0%)

rate/timeポリューム

min

(0%)

depth/sweepポ リューム

center

(50%)

volume position

center

(50%)

volume position

フH
min

(0%)
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⑬low pass lner with LFO

⑭band pass■■er wnh LFO
⑮n pass■ :ter wkh LFO
フィルターの周波数がrateたimeポリュームやtapボタンで
設定した周期で変化します。

■ tapボタン

tapを 2回以上押した時のリズムの平均値がLFO周期
TEMPOと して設定されます。このとき設定された丁EMPO
を(A)とします。

■ beat selectボ タン

"1/4“の時 TEMPO=(A)×14
n1/2・の時 TEMPO=(A)× 1/2
"3/4"の時 TEMPO=(A)× 3/4
"1・の時  TEMPO=(A)× 1
"2"の時  TEMPO=(A)× 2

⑩phaser
原音に位相のずれた音を加えて、フェイズ効果をかけます。

■tapボタン

柵 躙 慇 :こ冶鯰 般F躙
を(A)とします。

■ beat selectボタン

“1/4"の時 丁EMPO=(A)× 1/4
"1/2"の時 丁EMPO=(A)× "1/2
"3/4"の時 丁EMPO=(A)×3/4
"1"の時  TEMPO=(A)× 1
"2"の時  TEMPO=(A)×2

depth/sweep ttι
「
~A      LFO               LFO

5(大
)

min

(0%)

m:n

(0%)

rate/timeポ リューム
TIM匡

m:n

(0%)

rate/timeポ リューム
丁IME 丁IME

TEMPO Xl

oenter

(50%)

volume position

center

(50%)

vo:ume positlon

丁!M匡

丁EMPO Xl

center

(50%)

TIME
丁EMPO X4

max
(100%)

max
(100%)

TiME
TEMPO X4

max
(100%)

LF0

(100%)

螂 淵 まヒ言5お翻海器∬発ら踊窮麗葛
にLFO周期をスタート点に戻す機能です。

vo!ume position

※LFOのリスタート機能

鰐 郭3躙
=讐

Бお翻 海 器 躍 な薔 糊 窮 親 篤

にLFO周期をスタート点に戻す機能です。

volume position

depthノsweepポリューム
    LFO

(0%) (50%)

5(大
)

min                Center               maX
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。フェーダーを交換する際は、安全のため電源をお切り下さい。
ノイズが出たり、ショートするおそれがあ

'り

ます。
・ドライパーをご使用になる際に、ドライバーのサイズが合わ
ないとネジを破損させてしまうことがあ|りますので、サイズの
合ったものをご使用下さい。

■トツプパネルの外し方
①図aのように、スライドボリュームのツマミ(計5個 )を取り外し
て下さい。

②図aのように、ラックマウント部分を固定している本体側面の
4点のネジ(計4個 )をプラスドライバーを使用し、外して下さ
い 。

()F漑
宅

ント部分を外し、トップバネルを」ニヘ:|き上

■フェーダーの交換
①図bのように、フェーダーパネルを固定しているネジを外し、フ

②図c:ξ
           【;藤:違給してぃるコネク

③紹5]摯マ罫饗射1締翻論:
下さい。

*交換可能なクロスフェーダーュニットは、cF‐ R US、 CF‐ R、
CF‐PCVになります。

■CF―PCVに交換する場合

墨 聰 一　
一

ケ

タ

チ

ク

ル

ネヽ

マ

コ

ハ
ー
ー
ー

語
本
―

―

―
ル
抜

“フ

を

図 c 角4点のネジを外す。

フェーダー交換の際にX印の部分のネジを緩めないで下さ
い 。

lllllllllll

():CF― RUS orCF― R
O:CF‐PCV
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接 続 例

TAPE RECORDER,CD,MD etc CD,MD player,TAPE DECK etc

OUTPUTジ ヤックヘ接続

TAPE RE∞ RDER.CD,MO,DAT,etc

L!NE入カジヤックヘ接続
CDpLAYER[∝ VESTAX CDX‐16]CDPLAYER【 etVESTAX CC時 16]

MAST田
||

TURNTABLE〔ex.VESTAX PDX‐ 3000]

TURNTABLE
PHONO入カジヤツクヘ接続

AMPLiF:ER
OUTPUTジ ヤツクヘ接続

主な仕様

絨 vestax

TURNTABLE[ex VESTAX PDX‐ 30001

定格入カレベル 最大入カレベル インピーダンス

入
力
部

Mlc lN:pgml -2 (f6.3 PHONE JACK/UNBALANCED) -52dBv (2.5Vms)

穆
3.3kΩ

PHONO IN:pgml～ 4(RCA PiN」 ACKltJNBALANCED) -45dBv (5.6vrms) 49k0

LINE IN:PSM1-4 (RCA PtN JACIVUNBALANCED) ‐4dBv(1.OV) 7k0

出
力
部

定格出カレベル 最大出カレベル インピーダンス

OUTPU■ 1～ 2(RCA PIN」 ACK/UNBALANCED) OdBv(1.OVrrns) +17.5d8v (7.5vms) 220Ω

PHONES(16.3 PHONEJACK) 100mW(470負 荷時 ) 80ちLL

音
質
補
正

iSOLATER(PCM‐ 1～4)             :Hl 2_5kHz≦ /BOOST:+6dB         CuT:‐ ∞

:M!D 250H2～ 2.5kHz′ 300ST:■ 6dB   CuT:‐∞

:LOW ≦250HZ/800ヨ =+6dB        CUT:―
∞

そ
の
他

使用電源 AC‐14,1500mA

消費電力 脅り20VA

重  量 ″
'4_5kg

寸  法 (W× H× D) 264X105X260 (mm)

す
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VVestax
mixing controller
こ` C8002XL‖ コじB
VMCHO囃 u ttB
選ヽ C‐004FXu πUB
補 足 説 明 書

ベス

"ス
株式会社

〒154-0023
東京都世田谷区若林 1‐ 18‐6
電話 03‐3412‐7011  ファックス 03‐3412‐ 7013
1′Jeb:llvvvw veStax oom

◇ごあいさつ

お買い求め戴きましたモデルが、下記いずれかの場合、この説明書も併せてお読みくださいます様お

願い致します。

(それぞれの箱に"TUB"と いうラベル表示のあるもの)
●VMC-002XLu_TUB
●VMC‐004XLu_TUB
●∨MC¨004FXu_TUB

◇ご使用方法

USBケーブルで、本機のUSB入出力端子とコンピュータのUSB端子を接続 します。
コンピュータのOS内標準 ドライバを使用するため、USB接続をするだけで音声の入出力が可能にな
ります。

※本機に搭載のUSBボー ドは、
・USBl.1(USB2.OE換 )に対応
・usBバスパヮーで動作(USBバ スから電源供給 )
します。

∪SBケーブルをコンピュータと接続後、正 しく認識され電源供給が開始されると、USB POWER
LttDが 点灯 します。

◇USB入 出力端子のアサイン位置について

(1)∨ MC-002XLu_丁UB
⇒VMC-002XLu取 扱説明書6ページ(27)を 参照 してください。
アサイン位置 :

入力 :PGM2の LINE2/USBヘ
出力 :MASTER出 力から

(2)VMC-004XLu_丁 UB
⇒VMC‐004XLu取扱説明書6ページ(20)を参照 してください。

アサイン位置 :

入力 :PCM4の LINE4/USBヘ
出力 :MASTER出 力から

(3)VMC-004FXu_丁 UB
⇒VMC-004FXu取扱説明書6ページ(29)を参照 してください。
アサイン位置 :

入力 :PGM3の LINE5/USBヘ
出力 :MASTER出 力から



υSB入出力端子

◇コンピュータシステムの環境について
システム最低必要条件

●OS(オペレーティング・システム)サポートについて
Windows:
Windows 98ノ 98S匡ノMe,2000/XP以 降をサポー トします。
(WindOVVS XPで は、Windowsア ップデー トサイ トで更新できるUSBオーディオ ドライバーの最新版を使用して く
ださい。 )

Mac:ntosh:
・ Mac OS X 9.1ま たはそれ以降
・ Mac OS Xlo,O EngIも h Ed蘭 onまたはそれ以降
・Mac OS Xlol」apanese Ed面 onま たはそれ以降
(*MaC OS X 100」 apanese Ed蘭 onではサポー トしていません。)
をサポー トします。
それ以前のバージョンではサポー トしていません。

※ご注意
・この最低システム必要条件は、本品ハー ドウェアをご使用になる時の必要条件です。お使いになるソフトウェ
アの最低システム必要条件が、本品システムの必要条件より高い場合は、ソフトウェアの最低システム必要条件
以上を満たすハー ドウェアをご用意ください。

・MadntoshのCPUアクセラレータ・カー ドはサポー トされておりません。コンピュータにUSB端子が搭載され
ている必要があります。

・コンピュータのサウンドデバイスが、YAMAHA AC―XG Audlo De宙 ceの場合、動作しない可能性がありますの
でご注意ください。

*上記条件を満たしていても、全てのコンピュータ及びデバイスでの動作を保証するものではありません。

◇コンピュータ上でのUSB接続認識確認

通常では、本機のUSB入出力端子とコンピュータのUSB端子を接続し、本機のUSB POWER LED(赤色)が点灯し
ている場合、使用状態になっています。
尚、コンピュータが正常にUSB接続を認識している状態であるかを確認する場合は、以下の手順で行つてくだ
さい。

(1)WindOws XPの場合
確認方法は、スター トメニューから(またはマイコンピュータのアイコンを開く)「コントロールバネル」⇒「シ
ステム」⇒「ハー ドゥェァ」⇒「デバィスマネージャー」で、「サゥンド、ビデオ、およびゲームコントローラ
」の項目の中の「USBオーディオデバィス」表示を右クリックから‖プロパティ‖を選択し、デバイスの状態が
、「このデバイスは正常に動作しています。」と表示されていれば、コンピュータと本品同士の接続は正常に行
われています。

(2)MadntOShの場合
確認方法は、「ハー ドディスク」ホルダーを開き、次に「アプリケーション」⇒「ユーティリティ」⇒「Audio
MIDi設定」⇒「MIDi装置」のウィンドウを開き、

‖
Vestax PC― coNttROLLER"と 表示され、プロパティを見ると、

*装置名 :Vestax PC―CoNTROLLttR
*製造元 :Vestax
*機種 :Vestax Pc_CONTROLLER
上記表示が確認できれば、コンピュータと本品の接続は正常に行われています。

AUG,2007_VMC‐TUB」①


